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Ta strona celowo zostata pozostawiona pusta
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1. FixtureBuilder — wprowadzenie

FixtureBuilder to pakiet CAD 3D przeznaczony do modelowania, edycji, tworzenia dokumentacji

i eksportowania mocowan, dla czesci mierzonych z wykorzystaniem wspotrzednosciowej techniki
pomiarowej. Pakiet zostat opracowany przy pomocy firmy IronCAD. Oprogramowanie umozliwia

automatyczne generowanie dokumentacji ,Build It”, ktéra zawiera:

® instrukcje montazu mocowania
® pogladowe obrazy wygladu mocowania
® zestawienie wykorzystanych komponentéw do budowy mocowania, pomocne przy procedurze

zamawiania

Uwaga: oprogramowanie nie tworzy automatycznie mocowania. Do obstugi pakietu wymaga sie
znajomosci zasad dotyczgcych mocowan oraz podstawowej wiedzy na temat zestawéw mocowan
firmy Renishaw.



Podrecznik uzytkownika FixtureBuilder

2. FixtureBuilder — pobieranie

Pakiet FixtureBuilder mozna pobra¢ z witryny internetowej firmy Renishaw:
www.renishaw.pl/fixturebuilder

W celu pobrania nalezy klikng¢ ikone Renishaw FixtureBuilder, aby uruchomi¢ menedzera. Ta opcja
przyspiesza pobieranie gtéwnego pakietu oprogramowania, umozliwiajgc pobranie go przy uzyciu
wolnego lub niestabilnego facza.

Wybierz wersje 32-bitowg lub 64-bitowg zaleznie od systemu operacyjnego komputera (wersje mozna
znalez¢é na ekranie wtasciwosci systemu Windows).

- IronCAD for Renishaw Fixture Builder 2016 64-Bit Version-nl:il : '

IronCAD for
<> RENISHAWSY

+ Download Status = Performance £ Settings © About

Download Initializing

- IronCAD for Renishaw Fixture Builder 2016 64-Bit Version == '

IronCAD for
<> RENISHAWS{

+ Download Status % Performance £ Settings 0 About

Renishaw Fixture Builder x64
Checking Download

€ 454,16 MB remaining
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3. FixtureBuilder — instalacja

)
Aby zainstalowaé program FixtureBuilder, kliknij dwukrotnie pobrany plik oprogramowania. Zostanie % %
wyswietlone nastepujgce okno; kliknij przycisk OK, aby kontynuowac. - %
=R
IronCAD for Renishaw Fixty E ’T'
3

This self-extracting EXE will unpack and install IronCAD for Renishaw
FixtureBuilder 2016 (x64).

Zostanie uruchomiony program WinZip: kliknij przycisk Unzip (Rozpakuj). Oprogramowanie zostanie
rozpakowane i automatycznie uruchomi sie program instalacyjny.

To unzip all files in DVD_Image_FBRENx64.exe to the
specified folder press the Unzip button.

Unzip to folder:

CATEMP

Qvenwrite files without prompting

[V]When done unzipping open:
\DVD_lmage_FBRENx64\FixtureBuilderinstaller.exe

Program instalacyjny zostat uruchomiony. Nacisnij przycisk Install (Instaluj) w wyswietlanych oknach,
aby poprawnie zainstalowa¢ oprogramowanie.

This Setup Wizard will manage the installation of IronCAD for Renishaw
FixtureBuilder 2016 and the IronCAD Native Translator. Once installed, the
products will run for a trial period of 7 days.

Select this option to install the IronCAD Native Translator. This
Add-on module to the regular IronCAD for Renishaw FixtureBuilder
product allows you to import & wide range of CAD madels in their

< Back | Hext > I Cancel

Uwaga: w programie instalacyjnym trzeba bedzie wybra¢ typ sceny. Opcje Metric (Metryczna) wybiera
sie zwykle we wszystkich krajach poza Stanami Zjednoczonymi.
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4. Aktywacja bezptatnej wersji probnej

Po zainstalowaniu program FixtureBuilder dziata w trybie BEZPLATNEJ 7-dniowej wersji prébne;j.
Jest to petna, nieograniczona wersja oprogramowania z wszystkimi funkcjami. Licencja uniemozliwia
uruchomienie oprogramowania po uptynieciu 7 dni.

Uwaga: odinstalowanie i ponowne zainstalowanie oprogramowania nie umozliwia wznowienia
wersji probnej. Dlatego tez zaleca sie uaktywnienie wersji probnej tylko wtedy, gdy planuje sie z niej
skorzystac.

Aby aktywowac wersje probna, wypetnij formularz kontaktowy i kliknij przycisk Next (Dalej).

|3

7-Day Trial Registration

for Activate 7-Day Trial
SHAW ‘

nation and click "I

Registration Information:

First Name: |
Last Name:
Email:

Phone #:

Region: [ -Other-
Country: [

 7-Day Trial Registration Succeeded [£5]

Thank You For Registering Your 7-Day Trial

Trial Days: 7 of 7 Remaining

Select Action:

® Run Trial
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5. Aktywacja licencji

Po uptynieciu okresu bezptatnej wersji probnej lub w przypadku zakupu licencji zostanie wyswietlone
nastepujgce okno po uruchomieniu programu FixtureBuilder. Aby aktywowaé oprogramowanie, kliknij
przycisk Register Your Commercial License (Zarejestruj licencje komercyjna), a nastepnie przycisk
Next (Dalej).

—
Trial Version of INOVATE [

Trial Days: 0 of 30 Remaining
Selact Action:

Run Trial

I 9 Register Your Commercal License I

IRONCAD
Compono

Jesli zakupiono licencje, nalezy wprowadzi¢ jej dane w nastepujacych polach (Serial Number (Numer
seryjny) i Codeword (Kod)).

IronCAD Product Act

Welcome to the IronCAD Product Activation

Please input the details below provided to you from your License Certificate to activate your
commercial product license(s). Activation can be performed over the internet or can be submitted via
email/fax by selecting the options listed under the Activation Method section below. Please contact
support@ironcad.com if you have any questions or issues with the activation process.

Serial Number: || Activation Method ———

I @ Internet

Codeword: l
 FAX

Comments: IUKNML?BB?

(¢ Email
Lock ID: Ie?a?d?ac-b‘l?c~4385-304c-f77ﬂ9c962ba

| Next> | Cancel
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6. Rozpoczecie pracy z systemem

Oprogramowanie FixtureBuilder uruchamia sie kliknieciem ikony na pulpicie. Kliknij dwukrotnie ikone,
aby uruchomié program.

J

[ =R

FixtureBuild...
2016 (x64)

Mozna teraz wybrac jedng z dwdch opcji:

1. W sekcji ,New” (Nowa) kliknij ikone, aby uruchomié nowa, pustg scene. Nastepnie wybierz styl
sceny.

2. Kliknij przycisk ,,Open” (Otwérz), aby znalez¢ poprzednio skonfigurowany plik FixtureBuilder.
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7. FixtureBuilder — obstuga scen

Wstgzka

> FixtureBuilder —
obstuga scen

Przeglagdarka Katalogéw Przegladarka Scen

X% « A
W Scenel a
-Jb Global Coordinate Sys ADJUSTABLES CLAMPS M8
8 Cameras
@-¥ Lights

M8

FASTENERS MAGNETS M8
M3

MISC. M8  STANDOFFS

L -

TOWERS M8 PLATES M8

FixtureBuilder
Help

M8
‘R b |Any - |Default -~ |d&
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8. Przegladarka Katalogow

Przegladarka Katalogéw udostepnia petny wybor modutowych elementéw mocujgcych z gwintami M4,
M6 i M8. Dostep do réznych katalogdw mozna uzyskac¢ po kliknieciu kart w dolnej czesci Przeglgdarki
Katalogdéw (patrz zrzut ekranu ponizej).

.-} Przegladarka
Katalogow

Uwaga: nalezy zawsze uzywac tego samego rozmiaru gwintu dla ptyty bazowej oraz dla modutéw
mocowan, gdyz w innym wypadku nie bedzie dziata¢ funkcja automatycznego przyciagania (np.
elementéw M4 z ptytg bazowg M4).

Aby otworzy¢ okreslony katalog (zaciski, elementy nastawne, stupki itd.)., kliknij dwukrotnie ikone tego
katalogu. Aby cofnaé, kliknij ikone [® w gérnej czesci Przegladarki Katalogdw.

ADJUSTABLES | CLAMPS M8 =
e NN
% h R-CT-40-30-8 R-CTT-40-30-8
FASTENERS MAGNETS M8 b b

M8
. R-CT-40-70-8 R-CTT-40-70-8
MISC. M8  STANDOFFS h h

e R-CT-64-70-8 R-CTT-64-70-8
TOWERS M8 PLATES M8 k k

R-CT-95-83-8 R-CTT-95-83-8

FixtureBuilder N ‘

Help R-CT-100P-8..  R-CSP-8

P <

R-CMV-8 R-CTB-25-8

®* &

R-CH-89-8 R-CH-133-8

®» ®

R-CC-13 R-CC-13
(PART 1 OF 2) (PART 2 OF 2) i
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Przegladarke Katalogéw mozna réwniez dostosowagé, uzywajac filtrowania elementéw (np. w celu
dopasowania sie do czesci zakupionych przez klienta). Aby utworzy¢ nowy katalog, kliknij przycisk
New (Nowy) w sekcji Catalog (Katalog) wstgzki. Z lewej strony zostanie wyswietlone okno nowego

katalogu. % 2

F)

[ENew | @savens- 2%

[k Close ~ Catalog Sets E N
-f AutoHide 9

 Catalogs

Aby wypetnié¢ nowy katalog, kliknij prawym przyciskiem myszy zgdany element (znaleziony
w domys$inych katalogach FixtureBuilder), a nastepnie skopiuj go i wklej do nowo utworzonego
katalogu.

Catalog Browser 3 x Catalog Browser B x
« X
N N 5 N
d AutoHide tCWT-ZS-Zg
(< | i
[P | New Catalog | AutoHide
[} | Close Catalog ) ‘ New Catalog
Create Group [ | Close Catalog
R Large Icons Create Group
Small Icons ‘ Large Icons
List Small Icons
Arrange > List
RV Oversize Icons Arrange ’
Change Icon... Oversize Icons
»& | Object... —_— Change Icon...
Cut 4% Object...
|"i1| Copy | Cut
Paste Copy
Delete | Paste
[ | Regenerate Delete
R-
Edit Catalog Item | Regenerate
Export To Mobile Edit Catalog Item
Email To Mobile Export To Mobile
Export to Light Format Email To Mobile
R- .
Attach Triball On Drop Export to Light Format
Move APs To Part On Drop Attach Triball On Drop
_R r\ | Move APs To Part On Drop
R-CWT-25-2.. R-CW-50-50-6
R-CWT-50-5..  R-CMV-6

./CLAMPS M6 Catalogl

Aby zapisa¢ nowy katalog, kliknij przycisk Save As (Zapisz jako) na wstgzce, aby zmieni¢ nazwe
i zapisa¢ nowy katalog.

] New & Save As ~
[k Close ~ Catalog Sets
+f AutoHide

~ Catalogs
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Instalowanie nowych katalogow

1. Kiliknij przycisk listy rozwijanej Open (Otworz katalog) na wstgzce.

«©

=

S 3 Open

g a

B % B Close [}, open Cataleg
S | Close Al Open an existing catalog,
3 .

—9 Prze

o

Lookin: | Sofware > O &M@
@ Name 2 Date modified Type
=p | BETA 2 Install 04/04/2016 09:14 File folder
RecentPlaces | catalogues 18/05/2016 12:16 File folder
. ). Download Manager 07/07/2016 08:03 File folder
). FixtureBuilder 2011 Install Package 29/02/2016 12:40 File folder
Desktop | Hot Fixes 18/05/2016 12:22 File folder
P ). ICONS 05/05/2016 15:57 File folder
Q ). Inovate 2016 08/12/2015 09:49 File folder
Libraries | Release Candidate 25/07/2016 15:11 File folder
/i QTR-20 RR REV-M 26/07/2016 13:37 IRONCAD.Catalog
Computer

< I ] »
File name: QTR-20_RR_REV-M -
Files of fype: Catalog Files (".icc) -] [ cancer

3. Plik pojawi sie w przeglgdarce katalogéw programu FixtureBuilder.

1/4-2U

8 &

STANDOFFS  SUCTION
1/4-20 CUPS 1/4-20

{L ©

TOWERS HELP
1/4-20
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9. Korzystanie z funkcji TriBall

T

o

Funkcja TriBall® umozliwia uzytkownikom programu FixtureBuilder szybkie manipulowanie -“E’ =
przedmiotami w przestrzeni roboczej. Przedmioty mozna przesuwac i obracac lewym przyciskiem 2 E-
myszy w osiach X, Y i Z. g‘ c
¥ N

Aby uaktywnié funkcje TriBall, najpierw wybierz przedmiot lub kilka przedmiotéw do przesuwania. 11

Kliknij nastepnie przycisk TriBall na wstgzce (lub nacisnij klawisz F10).

scenel
1 Global Coosiinate Sy
|} simm

[ Bamem

Przesuwaj przedmiot w osiach X, Y i Z, klikajgc i przeciggajac czerwone wezty na zewnatrz symbolu
TriBall B. Po zwolnieniu przycisku myszy mozna dodaé okreslone wymiary do wyswietionego pola
tekstowego.

0sZ

0s X 0sY




Korzystanie
,%)  z funkcji TriBall
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Aby obrdci¢ przedmiot, kliknij jeden raz zewnetrzne wezty symbolu TriBall. O$ zmieni kolor na z6ity
(patrz ponizej) i bedzie mozna obracac¢ przedmiot wzgledem niej, klikajac i przeciggajac w granicach
TriBall.

O$ Z jest zablokowana, mozna
obracac¢ przedmiot

Funkcja TriBall umozliwia réwniez orientowanie przedmiotéw (np. ustawianie ich pod katem prostym
wzgledem plyty) poprzez kliknigcie prawym przyciskiem myszy niebieskich, srodkowych weztow TriBall.
Zostanie nastepnie wyswietlona lista opciji, z ktérych wybiera sie opcje Parallel to Edge (Réwnolegle
do krawedzi). Po uaktywnieniu funkcji TriBall mozna to zrobi¢ z kazdym elementem.

To Midpoint
Edge
Point To Point
Between Face and Point
Point To Point
Parallel To Edge

Perpendicular To Face
Parallel to Axis
Reverse

Mirror
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10. Tworzenie mocowania

Jesli nie otwarto jeszcze sceny: mozesz utworzyé nowg sceng, klikajgc przycisk New (Nowa) w oknie
powitalnym lub wybierajgc opcje New Scene (Nowa Scena) w gornej czesci wstgzki.

Pomocne klawisze

IronCAD for

F7 — ustawia punkt widzenia
na powierzchnie czofowa/
element po kliknieciu zadanej
pozycji.

3D Scene

Open
F8 — dopasowuje
zamocowanie do sceny.

ﬁ

Recent Documents

Open Existing Document...

F9 — wtgcza/wytgcza tryb
perspektywy.

F10 — wigcza/wytgcza funkcje
TriBall.

FixtureBuilder

Pierwszym krokiem utworzenia mocowania jest zwykle wybdr ptyty bazowej (wybiera sie jg zaleznie
od wielkosci przedmiotu lub uzywanej maszyny). Aby umiescic ptyte w scenie, wybierz wtasciwg ptyte
z katalogu ptyt. Aby umiescic ptyte, przeciggnij jg z katalogu i upusé na scenie.

Uwaga: po upuszczeniu ptyty nalezy nacisng¢ klawisz F8, aby jg dopasowac do okna sceny.

@ © A Opmee of] [ Goooln | Cltien  Gisevent-
. 2 Anguler 5 Chglose~ (@ Catalog Sets

[Ball | Mechanism  Smart Units Recreate

Mode Dimension &5 Bositioning Constraints By

Bionore part in Buid List

Bintecsection-Analysis

tureBullder™ Detall Properties: Bl Configuration For BUll Tnstructons

Information

& Scenel L 4
&+ Global Coordinate Sy e =
@ o7 R-PC-13300300-12- R-PC-13150.. R-PC-13300.
E: gcameras
- Lights
R-PC-13450.. R-PC-19600..
R-PC-19750... R-PC-19750.

¢

»
3
g
g
2
2
B
E
8

»
2
e}
g
»
2
=

>
3
3
g

G R afay  -[oetaun -[&]

-\ Tworzenie

°*] mocowania
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Po umieszczeniu ptyty mozna zaimportowaé przedmiot. Kliknij przycisk Import (Importuj) na wstgzce,
wybierz wtasciwy plik i kliknij przycisk Open (Otworz). (Program FixtureBuilder obstuguje wszystkie
gtéwne formaty CAD: wiecej informacji mozna znalez¢ w witrynie internetowej FixtureBuilder firmy

o .
o2 Renishaw).
c o
Q=
No
o ©
S ]
F £
59 Export Part h

1 4 |.Eixed in Parent "

Import Assemble Disassemble

@_ Import Part
Insert geometry from a file
of any supported format.

Przedmiot trzeba w przyblizeniu umiesci¢ na scenie. Zwykle przedmioty wysrodkowuije sie na ptycie.
Moze sie to jednak zmienié, gdy na jednej ptycie umieszcza sie kilka przedmiotéw. Aby umiescic¢
przedmiot, wybierz go i nacisnij przycisk TriBall lub klawisz F10. Przedmiot mozna nastepnie
przesuwac w sposob opisany w rozdziale 9, “Korzystanie z funkgiji TriBall”. (Dokfadne ustawienie
wykonuje sie po utworzeniu mocowania).

RS9256  RS1310:6
&8 Cameras 2 °
& ¥ Lights i . ' M
3 RS1315:6  RS1320-6
RS1325-6  RS13506 |
o1 > RS-13100-6  RS-13150-6
- \ RS-1910-6  RS-1915:6
. N
S ’,
-
Lo 2 S e 0
.... 2
,,,,,,, RS1920-6  RS-19256
......
A (|
RS1950-6  R-5-191006
RS-191506  R-S-25156

Uwaga: mozna sprawdzi¢ wysoko$¢ ustawienia przedmiotu nad ptyta, uzywajac do tego celu
narzedzia Smart Dimension (Inteligentne wymiarowanie) na wstgzce. Ta funkcja moze by¢ uzyteczna
w wypadku maszyn o matych zakresach pomiarowych.
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Po umieszczeniu przedmiotu na ptycie mozna dodawac elementy mocujgce. Wystarczy przeciggac
i upuszczac elementy z odpowiednich katalogéw. W trakcie przeciggania elementu nad ptytg program
informuje o pozycji otworu, na ktéry mozna upusci¢ element. Aby uktadac elementy jeden na drugim,

przeciggnij kolejny element nad poprzedni; zostanie on automatycznie przyciggniety. - .g
Uwaga: mocowania nalezy tworzy¢ zgodnie z regufg ,3-2-1”, aby byly one zaréwno stabilne, jak § 3
i wytrzymate. Patrz rozdziat 14, “Zasady budowania mocowan”. FE

15

@ ced In Parent

Assemble Disasserble TrBall || Mechanism  Sm:

; i s Units
Mode  Dimension &5 Besitioning Constraints

€] X|
RS13156 RS13206 -
& X\Applications\Admin\
3+ Global Coordinate Sys
& §7R-PC-13300300-12- .
) SPAXFreeParts
% RS-13256  R-S-1350-6

R-5-13100-6  R-S-13150-6

R—szws R-S—I.BIS-S i
s 0
RS-19206  RS-19256 | |
11
R-5-1950-6  R-5-19100-6
I
2| Res-19150-6 R~S:5»5
o B

R5-2520-6  R-5-2525-6

<[ =

4 |Any ~|Default - |

ReSTBA36

|
500w g b e o

[ e
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Uzyj narzedzia Constraints (Ograniczenia) w celu ustawienia przedmiotu na zamocowaniu. Umozliwi
ono ustanowienie relacji miedzy czescig mierzong i mocowaniem w celu poprawnego ustawienia.

W tym celu najpierw wybierz przedmiot do ograniczenia: jego obramowanie zmieni kolor na
niebieski (jesli jest to jeden przedmiot) lub na zotty (jesli jest to ztozenie). Po wybraniu kliknij przycisk
Positioning Constraints (Ograniczenia pozycjonowania) na wstgzce. Spowoduje to wyswietlenie
narzedzia Constraints (Ograniczenia) z lewej strony.

03 4\, & Diameter
A Aogul
Build Expor M Smart g
it!  Image ﬁCunﬁguraﬂon For Build Instructions. Mode Dimensio Iggzositioning Constraints|

XA
¥ X\Applications\Admin\M
s Global Coordinate Sy:
& ¢ R-PC-13300300-12-

{wi|SPAXFreeParts|
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¥ Lights
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L
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Wazne: przed zastosowaniem i przypisaniem ograniczen nalezy sprawdzi¢, czy zaznaczono
podswietlone pole ponizej, gdyz dzieki temu oprogramowanie rozpoznaje, ktére przedmioty maja byc¢
przesuwane po zastosowaniu ograniczen.

EBEe oo Booraen| @) Seeen @ By @ | 3@

@lrgnore Part in Build List & Ficed in Parent . . = A Angul
Build Export i IR Import e Assemble Disassemble TriBall || Mechanism  Smart RN
It Image Il Configuration For Build Instructions Mode Dimension EBPositioning Constraints

Constraints -
Constraint Type

[V]Auto switch to concentric
if selection is applicable

Options

X

Apply Fixed In Parent
constraintto unselected

Notes: Press Ctrl key to
keep showing datum
features when maving

mouse off a structure part.
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Dostepne sg rézne ograniczenia do orientowania przedmiotu wzgledem mocowania; najczesciej
uzywane to ,przylegajgce” i ,styczne”. Ograniczenia przylegania umozliwiajg zorientowanie wzajemne
dwéch powierzchni czofowych, zas ograniczenia styczne — zorientowanie powierzchni ptaskiej

wzgledem walca. Na ponizszej ilustracji uzyto ograniczen stycznych w celu zorientowania przedmiotu . g
wzgledem podpor osi XZ mocowania. g S
No
s (3]
Czynnos¢ 1: § g
wybierz
powierzchnie = 17
czotowg
przedmiotu, ktéry e 0
chcesz przesungé. R
o ®
79—) RECAS  RSTBA3E
<
Anﬂta:;-: :;-':\.::;n RAVE-TSTS6

ey
ekt when sy
mouee oF 8 vevchm par.

3

. e
LA -0 - S “loetas <l

Czynnos¢ 2:
wybierz
powierzchnie
czofowg elementu
mocujgcego.

RACAS  RSTBI3S

<

Czynnosé¢ 3: kliknij
przycisk Apply

and Exit (Zastosuj

i zamknij).

|

j ¥ Apply and Exit I

Apply and exit the command.

Ci ot T 1

RACAS  RSTB-138

<

RACTSTS6
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Uwaga: czasami zdarza sie, ze po zastosowaniu ograniczen przedmiot natozy sie na elementy
mocujgce. Aby w takim wypadku mie¢ pewnos$¢, ze modut ograniczen uzywa wiadciwej powierzchni
czotowej, zaleca sie zmiang pozycji przedmiotu za pomocg funkc;ji TriBall i odsuniecie go od
elementéw mocujacych.

Tworzenie
(--) mocowania

® ) ) - . & 3 .
Mozna nastepnie dodawac kolejne ograniczenia w celu zorientowania przedmiotu wzgledem
pozycji osi X i Y mocowania. Nalezy zawsze wybra¢ przedmiot przed kliknieciem opcji Positioning
Constraints (Ograniczenia pozyciji) i upewni¢ sie, ze w polu ograniczen zaznaczono pole wyboru
(patrz page 16).

= = »wg ror e b e 3 T e
v

RE1005 RE131505

g RE1904  RS101S8 ||
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e —— |
L RS1556 RSA3506
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L etimrloriarsed BS131006 RS131506
g
o X ® 8
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eonsvantc waiacad
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11. Tryb mechanizmu

Tryb mechanizmu jest narzedziem programu FixtureBuilder, ktére umozliwia realistyczne
manipulowanie elementami mocujgcymi. Wystarczy klikng¢ i przeciggng¢ regulowang czes¢ elementu
mocujacego. Nastepnie uzywa sie funkcji wykrywania kolizji w celu zatrzymania elementéw, gdy
zetkng sie one z przedmiotem. Trybu mechanizmu uzywa sie czesto do przypisywania zaciskow do
przedmiotu i ustawiania podstaw z suwakiem nastawnym. 1

=]
£
o
=
©
<
[%}
Q
£
Kol
>
=

©

Czynnosé 1:
kliknij przycisk
Mechanism mode

(Tryb mechanizmu)  +
na wstazce. ‘
a (t N o
it . 125
4 £
i
; P e
:i-' 3 R5925-6  RS51310-6
®
3
RS
]
RE13256  REI3S06
|
RS-1310046  Re5-13150-6
®

Czynnos¢ 2:
przeciggnij [ e L

. S
e Wl R Bire

element mocujacy
na miejsce na
przedmiocie
(funkcja
wykrywania kolizji
przerwie ruch).
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Podrecznik uzytkownika FixtureBuilder

Czynnosé 3: Kliknij
przycisk Apply

and Exit (Zastosu;j
i zamknij).

Ko, Dianerie Toa

¥ Apply and Exit

Apply and exit the command.

b aia o ras I

RELISE  RSLN6

"1

RS156  RS10G

RS1E1006  RS131506

R519156

Trybu mechanizmu mozna tez uzy¢ do przesuwania podpar¢ o nastawnej wysokosci, podstaw
przesuwnych itd.

Uwaga: nalezy upewni¢ sie, ze przeciggana jest regulowana czes¢ elementu mocujgcego (tj. np.:
ramie zacisku napinajgcego) oraz ze stupki sg ustawione bez wykorzystywania trybu mechanizmu.
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12. Tworzenie dokumentacji ,,Build It” (Utworz)

Po ukonczeniu budowania mocowania kliknij przycisk Build It! (Utwérz) kliknij przycisk na wstazce.

- @ intersection Analysis - [@lIn
po& mllgnore Part in Build List
mage B Configuration For Build Instructions

FixtureBuilder

—_
5
2
=
=)
N
=
D
E
=l

©
N
=c
S0
N E
N

=3
£
=T

Wybierz lokalizacje pliku, nazwe dokumentu i kliknij przycisk Save (Zapisz) Spowoduje to zapisanie
dokumentu HTML z instrukcjami dotyczgcymi budowy, obrazami mocowania oraz zestawieniem
uzytych materiatéw. Dokument HTML mozna wydrukowacé lub zapisaé jako plik PDF z poziomu ekranu
przegladarki internetowe;.

Units
 Bositioning Constraints
Tools
_J& | » Libraries » Documents » DEMO

rganize v New folder B v

S« N

% RecentPlaces D e
ocuments library ’ ”
My Site DEMO L L ADJUSTABLES CLAMPS M§
& OneDrive ~ 6
Name Date modified
I Desktop = No items match your search. %
" Libraries. FASTENERS MAGNETS M6
|, Documents M6
4. Music 0
¢ % Pictures <
B videos MISC. M6 PLATES M6
& Matt Davies
B et + I} t ‘
File name:
STANDOFFS  SUCTION
Save as type: [HTML files (=htmi) M6 CUPS M6
4
TOWERS M6 FixtureBuilder
“ Hide Folders Help
< g

4 scenellCl

View sice: 1468 x 854 U
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Dokumentacja ,Build It” (Utworz) zawiera réwniez odnos$niki do cze$ci mierzonej. Jezeli chcesz

N edytowac jego nazwe, wybierz przedmiot, kliknij go prawym przyciskiem myszy i wybierz opcje Part
- "§ Properties (Wtasciwosci przedmiotu).
82
-“E’ e W tym oknie mozna zmieni¢ nazwe przedmiotu i podac opis i numer katalogowy, a takze usunaé
ﬁ § 3 zaznaczenie pola wyboru ,Include this shape in BOM” (Dotgcz przedmiot do zestawienia materiatéw),
é’ fé Ei: aby usunac¢ go z dokumentu ,Build It” (Utworz).
d| [ Copy Ctrl+C
¥ cut Shift + Delete
oI | Paste Ctri+y [
| & Delete Delete ©
B8 Set as active Ctri+Shift+A E

ing 88| Deactivate All 2
? 8 | Hide Selected E
—— 84" Hide Unselected

<@ Show All

o0 Show Selected
o0 Show Selected and Sub Item
@ Shell
Reverse Orientation
€] Fixed in Parent
&), Zoom to Selection
£ Find in Scene Browser
95 Suppress
d‘ Unlink
@ Allow Reordering
Prevent Selection Below Part

Find NoFace (Floating) Features
Update Linked 3D File

# SmartPaint...

i@l Parameters...
B Part Properties...

General Innovative Part Bill Of Materials(BOM)

Sizebox Systemname:  Shape66
Anchor User name: Part Number:

Position () Only this part Description:

WWWAnNchor (@ All linked instances Quantity:

Rendering Links to shapes in this scene © Computed @1‘
Material ©Userset _

User Name System Name

Modeling kernel
@ ACIS (©) Parasolid

Link to external source
Not Linked

[]Prevent Selection Below Part

[]suppress

[—-GK—-I [ Cancel
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13. Eksportowanie mocowania

Utworzone mocowanie mozna wyeksportowaé w réznych formatach CAD, ktérych mozna z kolei uzy¢
do programowania offline. Mozna réwniez wyeksportowa¢ oddzielnie samo mocowanie; zostanie to
objasnione w dalszej czgsci tego rozdziatu.

2
s
z2
[e]

- ©
°c 3
°_°
o 9
x O
w £

Aby skonfigurowa¢ mocowanie i przedmiot do wyeksportowania, wybierz wszystkie przedmioty/
elementy w scenie, naciskajgc skrét CTRL+A. Kliknij przycisk Assemble (Utwdrz ztozenie) na
wstgzce; zaznaczone pozycje wejdg w sktad jednego ztozenia.

| @

il Export BSPore Partin Bul Lt

T Image Ml Configuration For Buid Instructions

reate an assembly from
the selected parts and

¥ X\Applications\Admin\] ©
%+ Global Coordinate S, ADJUSTABLES CLAMPS M6

M6
FASTENERS MAGNETS M6
M6

O <

MISC. M6 PLATES M6

SUCTION
CuPs M6

I
TOWERS M6 FixtureBuilder
Help

ABLBBIILLLLLLLLLLLELLE!

<]

S e S A A L R |

Po ztozeniu mocowanie zostanie podswietlone na zétto. Mozna je nastepnie wyeksportowag, klikajac
przycisk Export Part (Eksportuj przedmiot). Podaj nazwe pliku, okresl format eksportu i zapisz plik.

| X\Applications\Admin\V g
- Global Coordi
11 Savein | INOVATE 2006
® Nome & Date modified Type
- ). Backup 04/04/2016 12:40 File folder %
ot o FASTENERS  MAGNETS M6
[ 4 ;
Deston O o
| MISC. M6 PLATES M6
STANDOFFS  SUCTION
M6 CUPS M6

TOWERS M6 FixtureBuilder
Help

«|

Fils nama:
Savesshpe:  [ACSRHCam =l
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Podrecznik uzytkownika FixtureBuilder

Mozna réwniez skonfigurowaé mocowanie tak, aby wyeksportowac go bez przedmiotu mierzonego, ale
z wykorzystaniem jego uktadu wspdtrzednych. Jest to szczegdlnie pomocne, jesli chcemy oddzielnie
zaimportowaé mocowanie i cze$¢ w oprogramowaniu pomiarowym.

Czynnos¢ 1 obejmuje wybranie wszystkich elementéw mocujgcych w scenie (nalezy pamieta¢

0 odznaczeniu mierzonego przedmiotu). Kliknij nastepnie przycisk Assemble (Utworz ztozenie) na
wstgzce w celu utworzenia zamocowania w postaci ztozenia. Czynno$c¢ 2 obejmuje powtoérzenie tego
procesu, ale z wybraniem samego przedmiotu. W ten sposob uzyska sie dwa zfozenia. W czynnosci
3 trzeba najpierw wybrac¢ ztozenie przedmiotu, a nastepnie ztozenie mocowania. Gdy oba zfozenia sg
podséwietlone na z6tto, kliknij przycisk Assemble (Utworz ztozenie) po raz ostatni.

Czynnosé 1: wybierz
mocowanie i kliknij
przycisk Assemble
(Utworz ztozenie).

Czynnosé 2: wybierz
sam przedmiot i kliknij
przycisk Assemble
(Utworz ztozenie).

Czynnos¢ 3: wybierz
najpierw przedmiot,

a potem mocowanie
naciskajgc klawisz
SHIFT i kliknij przycisk
Assemble (Utworz
ztfozenie).
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Czynnosé 4: zmien pozycje ztozenia. W tym celu kliknij ztozenie mocowania prawym przyciskiem
myszy i wybierz opcje Assembly Properties (Wtasciwosci ztozenia).

2
=
g ]
25
L
Ce+C P ;
Shift+Delete [* (o] °
s o 8
Delete = 8 (]
- IR Xx O
89 Hide Selected w e
; K% 20 Hide Unselected ‘ \
¥ X\Applications\Admin\| # Show Al v
%g“' 2 g Sy 9 Show Selected ADJUSTABLES CLAMPS M8 25
&b Constraints 8 Show Selected and Sub ftem. Ll
18 Cameras
&% Lights &) Fixed in Parent

&, Zoom to Selection
R Find in Scene Browser T
% Suppress —
§ % Suppress Parts 0 .
L B Unsuppress Parts
85 Unsuppress All . MISC. M8 sTArmorss

FASTENERS MAGNETS M8

<

TOWERS M8 PLATES M8

Prevent Selection Below Assembly.

Disassemble

Update Linked 3D File q
iy g

FixtureBuilder

4 M6
[y ~Josteut -| ]

Czynnos¢ 5: zmien wszystkie wartosci w sekcji Position (Pozycja) na zero i kliknij przycisk OK.

Uwaga: pozycja mocowania na scenie moze ulec zmianie. Aby go ponownie wysrodkowaé, nacisnij
klawisz F8.

General Position gives the location and - Orientation
Sizebox @ orientation of this shape within the Rotate around World Axis:

active coordinate system.
Anchor X |0

[Positon— v- 0000

WWWAnchor ~ Location 0
Distance from the active coordinate system Origin to the =
Anchor of this Shape: By this angle:

Rendering

Material

Along scene length: : ID

| Custom

Along scene width:

Along scene height:

[TliPosition Fixed within Parent]
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Podrecznik uzytkownika FixtureBuilder

Czynnos¢ 6: usun przedmiot ze sceny. W tym celu kliknij ztozenie przedmiotu (wybrane

w przegladarce sceny), aby tylko przedmiot byt podswietlony na zétto. Kliknij prawym przyciskiem
myszy ikone ztozenia przedmiotu i wybierz opcje Suppress (Usun z widoku), aby usungé przedmiot ze
sceny. Mozna go ponownie wyswietli¢, powtarzajac czynnosc 6.

Recent used command » o
Beplace By Imported Brep.

« A

ADJUSTABLES CLAMPS M8
M8

FASTENERS MAGNETS MS
Mg
MISC. MB  STANDOFFS
M8

{ =

TOWERS M8 PLATES M8

GApplicationt 9 Show Salected
5 Show Selected and Sub tem

@) Eixed in Parent

& Unsuppress All

Prevent Selection Below Assembly
8o Dissssemble
Updite Linked 3D Fie

Czynnos¢ 7: wyeksportuj. W tym celu wybierz ikone ztozenia najwyzszego poziomu i kliknij przycisk
Export (Eksportuj).

W X\Applications\Admin\lv
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#-% Lights
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ki £ Y ADJUSTABLES CLAMPS M3
@ § Assemblyll
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8 Cameras
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MISC. M8 STANDOFFS
M8

TOWERS M8 PLATES M8

| FixtureBuilder
Help
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14. Zasady budowania mocowan

W trakcie pracy z aplikacjg do tworzenia mocowan nalezy pamietac¢ o gtéwnych zasadach ich
budowania. Dzigki temu utworzone mocowanie bedzie stabilne i umozliwi wykonywanie powtarzalnych
pomiaréw.

8
c
g
o
BE=
2§
>

23
T O
o0
N £

Zasada 3-2-1

Ta zasada okreé$la gfdwng procedure budowy dowolnego mocowania.
1. Trzy punkty podparcia w osi Z (podstawowa baza wymiarowa).
2. Dwa punkty mocowania osi X (drugorzedna baza wymiarowa).
3. Jeden punkt mocowania osiY (trzeciorzedna baza wymiarowa).

W pierwszej kolejnosci przedmiot musi by¢ podparty w trzech punktach (zielone stupki). Unieruchamia
to 0$ Z przedmiotu przy jednoczesnym zapewnieniu jego stabilnej podstawy.

UWAGA: W wypadku duzych i ciezkich przedmiotéw mozna stosowac¢ wiecej niz trzy punkty
podparcia.

Przedmiot nastepnie nalezy unieruchomi¢ w osi X i Y, aby uniemozliwi¢ przesunigcie i obrot. W tym
celu trzeba utworzy¢ dwa punkty styku w celu unieruchomienia przemieszczeniaY (niebieskie stupki)
i jeden punkt w celu unieruchomienia przemieszczenia X (czerwony stupek).
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Zaciskanie

Zaciskanie daje pewnos$¢, ze przedmiot nie przemiesci sie podczas kontroli.

Zaleca sige ustawienie zacisku nad stupkiem podpory. Uniemozliwi to nie tylko odksztatcenie
przedmiotu podczas zaciskania, ale da tez pewno$¢, ze przedmiot spoczywa na elementach bazy
wymiarowe;j.
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Zaleca sie zaciskanie nad stupkami

Unikac¢ zaciskania migdzy stupkami

Mozliwosé regulaciji

Uwaga: nalezy a miare mozliwosci ograniczy¢ liczbe regulowanych elementéw, gdyz zmniejszajg one
stabilnosémocowania.

Zastosowanie regulowanych elementéw to doskonaty sposdb na utworzenie mocowania, ktére

idealnie pasuje do mierzonej czesci. Jesli uzytkownik czesto przebudowuje mocowanie, zaleca sie
zminimalizowanie ich liczby, gdyz ciezko odtworzy¢ ich ustawienie w poprawnych pozycjach. Podparcia
o nastawnej wysokoéci mozna jednak zmierzy¢ suwmiarkg w celu sprawdzenia i zanotowania
wysokosci.
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